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Gabarito da 12. Prova

e Definir corretamente o que é a técnica de escalonamento de processos SJF (Shortest Job First)
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Técnica de escalonamento em que a fila de processos prontos para execugao é
organizada de tal forma que os processos de menor expectativa de tempo de CPU
(menor tamanho, menor CPU burst) sdo colocados no inicio da fila, antes dos processos
mais longos (maior tempo de execugdo, maior CPU burst). Com essa estratégia
consegue-se obter uma diminuigdo razoavel do tempo médio de espera na fila.

E uma técnica de escalonamento n3o preemptiva.

Starvation de processos longos pode ocorrer nesta técnica.

e Associar corretamente a técnica com o throughput e turnaround
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Throughput: alto (processos curtos terminam rapidamente, dando espaco para a
execugao de outros processos).

Turnaround: médio (dependendo da existéncia de processos grandes na fila e devido a
caracteristica ndo-preemptiva da técnica, o turnaround médio pode ndo ser
necessariamente pequeno).

e Avaliar corretamente a influéncia do tamanho do quantum e tirar uma conclusdo geral sobre o

problema colocado:
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Quantum grande: tende a FIFO, resultando em um baixo grau de multiprogramacao.
Quantum pequeno: apresenta um alto grau de multiprogramacao; porém, provoca
grande overhead devido as inUmeras trocas de contexto.

Em geral, um bom tamanho de quantum deve durar, em média, o tempo necessario
para que o processo realize 1/0. O valor ndo deve ser muito grande e nem muito
pequeno, de forma a reduzir o turnaround médio e obter um bom throughput.

¢ Definir corretamente o que é a SVC (Supervisor Call)
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Interface padronizada através da qual os processos tém acesso aos servicos fornecidos
pelo nucleo do sistema operacional. Constitui uma forma segura e controlada de
executar instrugGes especiais e de realizar operacdes que envolvam estruturas de dados
do kernel em beneficio de processos de usudrio.



» Relaciona-las com os modos de operagdo da UCP (user mode / kernel mode)
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As SVCs executam em modo kernel, com acesso irrestrito ao espaco de enderecamento
dos processos de usudrio e a drea de kernel. Pode executar instrucdes privilegiadas e
acessar todas as estruturas de dados de kernel necessarias para a execuc¢ao do servigo
solicitado. Ao impedir processos de usudrio rodando em user mode de acessar tais
instrucdes e estruturas de dados, as SVCs determinam uma forma segura e controlada
de se acessar servicos que envolvam o uso de instrugdes especiais e a realizacdo de
operacdes que manipulem estruturas de dados do kernel em beneficio dos processos de
usuario.

e Explicar o motivo do escalonador tradicional ndo favorecer processos CPU bound:
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A explicacdo deve fazer referéncia a férmula usada no calculo das prioridades dos
processos pelo escalonador tradicional do Unix. E a partir da observacdo e analise dos
termos que compdem a férmula, em particular do termo p_cpu, que se pode concluir
que os processos CPU-bound ndo sdo favorecidos pelo esquema. Este termo é
inversamente proporcional a prioridade de escalonamento: quanto maior o seu valor
menor é a prioridade de escalonamento do processo. O termo p_cpu reflete o uso de
CPU pelos processos: quanto mais um processo usa a CPU maior é o seu valor. Pode-se
entdo concluir que quanto mais o processo usa a CPU menor é a sua chance de ser
escalonado pois os processos na fila de prontos e nas filas de espera tém o seu valor de
p_cpu crescendo a uma taxa bem menor do que o processo em execugao.

A cada 4 CPU ticks a rotina de interrupgdo do reldgio incrementa o valor de p_cpu do
processo em execug¢ao e a cada 100 CPU ticks a prioridade de todos os processos é
recalculada. Em func¢do do recdlculo de prioridades pode haver troca de contexto. Isso
previve o starvation e favirece processos I/0 bound.

¢ Desenhar corretamente a arvore de processos (vide adiante)

(0]

A arvore de processos conta com 16 processos: 1 processo pai e 15 outros processos
gerados a partir da aplicacdo da SVC fork().
Ao final da primeira iteragao (i=0):
=  Adrvore conta com 4 processos.
= S3o impressos duas vezes a palavra Sistemas e outras duas vezes a palavra
Operacionais.
Ao final da segunda iteragao (i=1):
=  Aadrvore conta com 16 processos.
= S3o impressos mais oito vezes a palavra Sistemas e mais oito vezes a palavra
Operacionais, totalizando 10 impressdes de cada uma dessas palavras.



Questdo 6

* a) O processo A sofre preempgdo em dois instantes: (i) 24 para 25; e (ii) 59 para 60.
* b) O processo B, por ser mais prioritario, ndo sofre preempgao em nenhum momento.

Questdo 7

E=Executando, P=Pronto, B=Bloqueado

e a) T=8: P1=Bloqueado, P2=Executando, P3=Pronto
e b)T=18: P1=Pronto, P2=Terminado, P3=Executando
e ) T=28: P1=Bloqueado, P2=Terminado, P3=Terminado

Arvore de Processos da Quest3o 5:
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