Projeto e Analise Algoritmos
Lista PC,

RAUL H.C. LOPES

1. INTRODUCAO

Resolva os seguintes exercicios individualmente. Use-os como treina-
mento para os testes individuais que serao realizados em sala de aula.

2. Os EXERCIiCIOS

Cada um dos exercicios a seguir demanda calcular um programa.
Apresente claramente os seguintes itens:

estado final do seu programa;

e invariante do loop, justificando sua derivacao;

e guardas do loop;

e condicoes de progresso;

e variavel derivada;

e programa nao recursivo, usando a linguagem de Dijkstra;
e prova de correcao do seu programa.

Exercicio 1. Calcular o mdzimo divisor comum de dois inteiros nao
neqativos.

Exercicio 2. Determinar uma aproximacao para a raiz quadrada de
um inteiro nao negativo.

Exercicio 3. Determinar a maior poténcia de dois que € menor do
que um inteiro dado.

Exercicio 4. Dada uma seqiiéncia de inteiros S e um inteiro x € S,
determine a posicao de x em S.

Exercicio 5. Dada uma seqiiéncia ordenada de inteiros S e um inteiro
x € S, determine eficientemente a posicao de x em S.

Exercicio 6. Determine o reverso de uma lista.

Exercicio 7. Dado um inteiro positivo, determine a sua representacao
bindria.

Exercicio 8. Dada uma drvore bindria, determine o numero de folhas
da mesma.
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Exercicio 9. Dada uma drvore bindria, calcule uma seqiéncia com a
visitacao inordem dos seus nos.

Exercicio 10. Dada uma seqiéncia de inteiros, coeficientes de um
polinomio (+i:0 <1i <n:ax), e o valor de x, calcule eficientemente
o valor de x.

Exercicio 11. Resolva ex. em mdquina PRAM.

Exercicio 12. Calcule os primeiros 1000 valores da sequéncia definida
pelos axiomas:

(1) 1€ S.

(2) Sex €S, 2x € S,3xe S bres.

(3) Fecho.

Exercicio 13. Arvore Geradora minima de um grafo, usando a invari-
ante do algoritmo de Prim.

Exercicio 14. Arvore Geradora minima de um grafo, usando a invari-
ante do algoritmo de Boruvka.
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