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1. IDENTIFICAÇÃO 
Disciplina: Computação e Sociedade 
Código: INF09283 C.H.: 45 horas/aula 
Professor: José Gonçalves Pereira Filho 
Curso: Ciência da Computação Período: -- Turno: Vespertino 
Ano: 2018 Semestre: 20 

 
2. EMENTA 

Sociedade da Informação. Aspectos sociais, econômicos, legais e profissionais da Computação. Aspectos estratégicos 
do controle da tecnologia. Inclusão Digital. Ética e Direitos Humanos. Computação e relações étnico-raciais. Software 
Livre e licenças. Lixo Eletrônico e impactos ambientais. Pirataria. Mercado de Trabalho. Regulamentação da profissão. 
Contribuições da computação para a sociedade em suas diversas áreas de atuação.  Ergonomia. Comportamento social 
e a Internet. Práticas de extensão. 
 
 
 

 
3. OBJETIVO 

• Levar o estudante a compreender as complexas relações entre a Computação e a Sociedade, incluindo os 
aspectos ambientais, econômicos, legais e étnico-raciais. 

 

 
4. CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

1. Sociedade da Informação 
o A sociedade e a informática 
o Mercado de trabalho 
o Inclusão e exclusão digital 
o Iniciativas governamentais 

2. Ética e Computação 
o Códigos de ética 
o Casos sobre ética 
o Propriedade intelectual e patente 
o Ética na Internet 
o Regulamentação da profissão e mercado de trabalho 

3. Software Livre e Licenças 
o Conceitos básicos 
o Aspectos econômicos e sociais do uso do software livre 
o Licenças de software 
o Iniciativas de software livre 

4. Informática na Educação 
o Ensino a distância  



o Alfabetização digital 
o Ferramentas de EAD 
o Acervo Digital 

5. Conseqüências da Sociedade da Informação 
o Lixo eletrônico 
o Pirataria 
o Privacidade 
o Comportamento social e Internet 
o Doenças provocadas pelo uso do computador 
o Outras questões relevantes 

 
5. PROCESSO DE AVALIAÇÃO 

• 1ª FASE 
o Interpretação de textos 

• 2ª FASE 
o Seminários 

• 3ª FASE 
o Oficinas 
o Desenvolvimento de aplicativos de cunho social 
o Desenvolvimento de blogs 
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Material complementar disponível na Web (vídeos, apostilas, slides). 
 
 
______ Acessibilidade Brasil. Disponível na Internet em www.acessobrasil.org.br. 
 
______ Computador & Sociedade. Artigos disponíveis na página da ASSESPRO Paraná. Disponível na Internet em 

http://www.assespropr.org.br/FreeComponent53content672.jsp. 
 



 

 
 
 


