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PROGRAMA DA DISCIPLINA

1. IDENTIFICAGAO

Disciplina: Computagéo e Sociedade

Cddigo: INF09283 | C.H.: 45 horas/aula

Professor: José Gongalves Pereira Filho

Curso: Ciéncia da Computagao Periodo: -- | Turno: Vespertino
Ano: 2018 Semestre: 2°

2. EMENTA

Sociedade da Informagao. Aspectos sociais, econdmicos, legais e profissionais da Computagdo. Aspectos estratégicos
do controle da tecnologia. Incluséo Digital. Etica e Direitos Humanos. Computago e relagées étnico-raciais. Software
Livre e licengas. Lixo Eletrdnico e impactos ambientais. Pirataria. Mercado de Trabalho. Regulamentagéo da profiss&o.
Contribuigdes da computag&o para a sociedade em suas diversas areas de atuagdo. Ergonomia. Comportamento social
e a Internet. Préticas de extensao.

3. OBJETIVO

* Levar o estudante a compreender as complexas relagdes entre a Computagdo e a Sociedade, incluindo os
aspectos ambientais, econdmicos, legais e étnico-raciais.

4. CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Sociedade da Informacgéo
o A sociedade e a informatica
o Mercado de trabalho
o Incluséo e exclusdo digital
o Iniciativas governamentais
2. Etica e Computagao
Codigos de ética
Casos sobre ética
Propriedade intelectual e patente
Etica na Internet
o Regulamentagéo da profisséo e mercado de trabalho
3. Software Livre e Licengas
o Conceitos basicos
o Aspectos econdmicos e sociais do uso do software livre
o Licengas de software
o Iniciativas de software livre
4. Informatica na Educacéo
o Ensino a distancia
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o Alfabetizacéo digital
o Ferramentas de EAD
o Acervo Digital

5. Conseqliéncias da Sociedade da Informacéo
o Lixo eletronico
Pirataria
Privacidade
Comportamento social e Internet
Doencas provocadas pelo uso do computador
Outras questdes relevantes
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5. PROCESSO DE AVALIAGAO

* 12FASE

o Interpretagéo de textos
* 2°FASE

o Seminarios
e 3*FASE

o Oficinas

o Desenvolvimento de aplicativos de cunho social
o Desenvolvimento de blogs
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