O que voceé espera ver/estudar/aprender nesta
disciplina?
(Respostas dos alunos)

GRUPO A
(expectativa)

* Visao/discussao mais abrangente, menos técnica da
computacao

* Discussoes nao-técnicas

* Tema muito abrangente (filosofia, sociologia, legislacao,
trabalho e sustentabilidade , projetos, tecnologias)

* Entender o tema Computacao e Sociedade

GRUPO B
(foco em “sociedade da informacao”)
(sugestao: projetos/oficinas de extensao)

* Evolucao dos impactos da computacao na sociedade
(questoes atuais e tendéncias futuras)

* Impacto da computacao na sociedade sob diferentes
prismas

* Imagem/valor da computagao na sociedade

* Impactos na computacao na sociedade

* Relevancia da computacao na atualidade

* Novas tecnologias e seus impactos na vida das pessoas

* Impactos da computacao (areas beneficiadas /
prejudicadas)

* Contribuicoes da computac¢ao para a sociedade



Impactos positivos e negativos na computacao na
sociedade

Como as tecnologias de computadores mudaram a histéria
e geografia do planeta

Discutir as areas que podem ser beneficiadas

Projecdes para o futuro

Interacdao computacao x sociedade

GRUPO C
(sugestdo: seminarios + convidados)

Regulamentacao da atuacao do profissional de
computacao (ex: crimes digitais/leis especificas)
Mercado de trabalho

Transparéncia de algoritmos x direitos
Acessibilidade

Reintegracao do aluno na sociedade (isolamento)
Etica profissional e novas fronteiras éticas

Temas nao listados e que serdao tratados na disciplina:
desemprego estrutural, Ocio criativo, privacidade, doencas
comportamentais causadas pelo uso excessivo do
computador/internet, pirataria, lixo eletroénico, software
livre, informatica na Educacao, etc.



