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Questio 1 - ENADE 2017 (2,0)

A geréncia de memdria é a parte do sistema operacional que tem por finalidade gerir os recursos de
memoria e coloca-los a disposicdo dos usuarios da maneira mais eficiente possivel. Uma técnica de
alocacdo de memadria amplamente utilizada é a alocacdo particionada dindmica, em que cada programa
utiliza o espacgo de que necessita, passando a ser este espac¢o a sua particdo.

Considere um sistema que, em um dado momento, possua, em sua memaria principal, areas livres com
os seguintes tamanhos: 10 KB, 4 KB, 20 KB, 19 KB, 27 KB, 9 KB, 12 KB, 13 KB e 15 KB. Considere, ainda,
gue um programa de 12 KB sera carregado na memoria desse sistema. Com base nesse contexto, faca o
gue se pede nos itens a seguir.

a) Indique em qual particdo do sistema esse programa seria alocado, no caso do uso de cada uma das
seguintes estratégias: first-fit, best-fit e worst-fit. Justifique sua resposta.

b) Indique, dentre as estratégias first-fit, best-fit e worst-fit, a que conduz a menor fragmentacdo da
memadria no contexto apresentado. Em seguida, descreva uma situacdo em que a estratégia indicada
ndo é a melhor opgdo para minimizar problemas de fragmentacdo da memdria.

Questdo 2 (2,5)

Considere um sistema de meméria virtual que define uma tabela de péaginas linear, com paginas de
64KBytes. Considere ainda que a memoria fisica tem 16 molduras (apesar de parecer absurdo!). Dada a
tabela de paginas a seguir, explique:

a) Como o sistema (HW + SW) faria para calcular os

- Bit de Presenca Moldura enderecos fisicos para os seguintes enderegos virtuais:
1 8 1024 e Endereco 64K (K =219).

6 0 10

5 0 - b) Como ficaria a tabela de péaginas invertida nesse
4 1 1 sistema?

3 1 0

2 1 2

1 0 4

0 1 5

Questao 3 (2,0)

Considere um sistema de paginacdo em que haja trés molduras (de 0 a 2) e quatro paginas virtuais (de 0 a 3).
Nas sequéncias de eventos listada abaixo, “Read x” significa que a informagdo contida em um endereco na
pagina virtual ‘x’ deve ser lida; “Write x” significa que uma informagdo sera escrita em um endereco na
pagina virtual ‘x’; “TICK” é um tick de relogio. (Lembre-se ‘x’ é o numero de uma pagina virtual, e ndo de
moldura). Indique na tabela as ocorréncias de Page Faults e os nimeros das molduras escolhidas para
receber as paginas virtuais caso o S.O. utilize Aging como algoritmo de substituicdo de paginas. Assuma
que, inicialmente, a memodria encontra-se vazia. Dentre as molduras vazias, o algoritmo escolhe a moldura
de menor numero. No decorrer da execugdo, se o algoritmo gerar um empate na decisdo de paginas a serem

substituidas, escolha a que estiver posicionada na moldura de menor ntimero.



Time: Events: Aging
1 Write 3
2 Read 2
3 Read 2

TICK
4 Write 0
5 Read 3
6 Read 2
TICK
7 Read 3
8 Write 1
9 Write 3
TICK
10 Read 2
11 Write 2
12 Write 2
TICK
13 Write ©

Questao 4 (2,5)

Considerando um sistema de arquivos com blocos de 2KBytes, e enderecos de blocos de 32 bits explique
quantas operagdes em disco sdo necessdrias para acessar o byte 1044K (i.e. 1044 x 2') do arquivo
/home/beta/prova3-gabarito.pdf considerando i-nodes com 10 ponteiros diretos para blocos, além de
ponteiros indiretos simples, duplo e triplo. Suponha que apenas o diretorio raiz esteja na memoria.

Questao 5 - ENADE 2005 (adaptada) (1,0)

O método de alocagao de espaco de disco utilizado para armazenamento de informagdes em um sistema de
arquivos determina o desempenho desse sistema. Com relacdo a esse assunto, julgue os itens seguintes (V ou
F ... e explique sua resposta).

a) A alocacdo contigua é um método adequado para sistemas em que inser¢des e remogoes de arquivos sao
frequentes.

b) Na alocacdo indexada, o tamanho maximo de um arquivo depende do numero de bits utilizados para
representar um indice (i.e. endereco de um bloco) e do tamanho dos blocos de indices.

Boa Prova!



