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1) A partir do diagrama completo de transicdo de estamhra processos em UNIX, apresente uma
possivel sequiéncia de estados referente ao sepistéisco de um processo:
“O processo foi criado e iniciou a execucéo de uggies comuns (toda instrucédo que néo corresponde a
uma chamada de sistema), sem deixar a CPU até mévmia de uma requisicao de E/S, a qual demanda
um tempo ‘longo’ para ser atendida. Durante esi@fde, o processo sofreu a acdo do escalonador de
médio prazo (swapper). Uma vez atendida a requisiigBE/S, o0 processo voltou imediatamente a executa
instrucbes comuns, até liberar a CPU para um ougrocesso. Ao ganhar a CPU novamente, 0 processo
prosseguiu executando instru¢cdes comuns até aésaing' . (1,5)
Notal: Estados do diagrama completo UNIX dadial, Ready(pronto), Stopped(pronto suspenso),
Asleep(bloqueado)Stopped+asleefbloqueado suspensdXernel RunningUser RunningZombie
Nota 2: E necessario associar as transicdes pesseatseqiiéncia de estados a cada evento listado no
histérico. Um exemplo ficticio de resposta € makirabaixo :

SVC interrupgéo
Estado x Estado ¥
_ —_—
2) Compare e contraste a manipulacdo de chamadasteimai(ou chamadas ao supervisor - SVCs) e
interrupcdes em um sistema operaciona(l,0)

3) Suponha que os processos seguintes figuem promi@s gxecucdo nos tempos indicados. Cada
processo sera executado pela CPU pelo de acordaaadumacdo de seu CPU Burst. Na resposta as
guestBes a seqguir, tome todas as decisdes cormbaséormacdo disponivel no instante em que a
decisédo deve ser feita.

Processo Duracéo do CPU Burst Tempo de chegada
P1 8 0 (passadas 2 unidades de tempo)
P2 5 2
P3 4 4
P4 1 4

a) Desenhe diagramas de Gantt ilustrando a execug@esi@rocessos usando os algoritmos de
alocagédo SJFShortest Job Firgte SRTF $hortest Remaining Time Fiys(1,0)

b) Qual o tempo de espera média(ting timeg e o tempo de processamento meédtlion@round
para esses processos com o SJF e o SRT,BY

4) Em algumas implementagdes do UNIX, o kernel é n&epptivo. O que isto significa? Quais as
vantagens e desvantagens desta abordade)?

5) Suponha um S.O. com escalonador de filas multimie@mn realimentagédo na qual ha quatro niveis.
O quantum do primeiro nivel é 0,5 segundos. Cada mais baixo tem um quantum de tamanho duas
vezes maior que o quantum do nivel anterior. Uncgsso novo entra na fila do primeiro nivel, que &
servida segundo a estratégia RR. Quando ele gafifJeele recebe 0,5 s. Se néo liberar a CPU em
0,5 s, o processo € movido para a fila do nivediatamente abaixo. Um processo ndo pode sofrer



preempc¢ao até o seu quantum terminar. O sistentat@xgrocessos em Iot€RU bound e interativos
(I/O boung.
a) Que tipo de processo este escalonador ira fav@&mrquéto,5)
b) Por que esse sistema é deficiente? Quais mudanigasias vocé proporia para tornar o
esguema mais aceitavel para o mix de processagrgtende?0,5)

6) Assumindo que todas as operacdesk() retornardo com sucesso, desenhe um diagrama
representando a hierarquia de processos criadqiiRjiex (justifique) o que serd impresso? (Suponha
que a sequéncia de atribuicbes de PIDs aos pracsssol00, 101, 102, .(9,0)

#include <errno.h>
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <unistd.h>
#include <sys/wait.h>

int main (int argc, char *argv[]) {
pid_t childpid = 0O;
inti,n=25;
for i=1;i<n;i++)
if ((childpid = fork()) <= 0)
break;
for(; ;) {
childpid = wait(NULL);
if ((childpid == -1) && (errno != EINTR))

break;
fprintf(stderr, "I am process %ld, my parent is %Id\n",
(long)getpid(), (long)getppid()) '
return O;
}

7) Assumindo que todas as operac@m®() e execlp()sdo executadas com sucesso, apresente uma
saida possivel para o seguinte programa? Expljgsgfique) o que serd impresso? (Suponha que a
sequéncia de atribuicbes de PIDs aos processo$C&ja01, 102, ..(1,5)

int main(){
printf("Alo do pai\n");
if ((f1 = fork( ))==0){
execlp(“ls”,“Is”,NULL);
fprintf(stderr,”ls (1) concluido \n");

execlp(“ls”,“Is”",NULL);

fprintf(stderr,”Is (2) concluido \n");

printf("Filho 1 criado\n");

waitpid( f1,null,0);

printf("Filho 1 morreu\n");

if ((f2 = fork( ))==0){
execlp(“ls”,"“Is”,NULL);

fprintf(stderr,”ls (3) concluido \n");

printf("Filho 2 criado\n");

waitpid(f2,null,0);
printf("Filho 2 morreu\n");
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