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1. Faga um programa para ler, pelo teclado, os nomes e as notas de 30 alunos da disciplina
Pratica Desportiva I (isto ¢, PD I). O seu programa deve ordenar o vetor de notas em
ordem decrescente. Depois de ordenar, imprimir os novos vetores (notas € nomes) com a
nova ordenacdo. Utilize uma subrotina para ordenar o vetor.

Exemplo com 5 alunos

Nomes Notas Nomes Notas ordenadas
Alfredo 5.0 Bruna 10.0
Bruna 10.0 Maria 10.0
Maria 10.0 Pedro 7.0
Pedro 7.0 Alfredo 5.0
Talita 5.0 Talita 5.0

2. Continuando o exercicio (1), imprimir a freqiiéncia com que cada uma das notas aparecem
no vetor. Exemplo: nota 10.0 aparece 2 vezes; nota 7.0 aparece 1 vez; nota 5.0 aparece 2
vezes (e assim quantas notas distintas houver e a freqiiéncia de cada uma delas).

3. Ainda o exercicio (1), apds ordenado o vetor de notas, criar um novo vetor de nomes com 0s
alunos que possuem a nota acima ou igual a média das notas da turma. Esse novo vetor de
nomes serd a turma de PD IlI. Ordenar em ordem alfabética este novo vetor e imprimir a
nova turma. Utilize uma subrotina para ordenar os nomes e uma func¢do para calcular a
média das notas da turma. Exemplo: média = 7.4 portanto PD II ¢ constituido de Bruna e
Maria.

4. Ler um valor para N inteiro, em seguida, ler uma seqliéncia de N nimeros reais para
construir um Vetor de N elementos. Apds lido o vetor, construir um NovoVetor de N-1
cujas componentes sao: NovoVetor(i) = Vetor(i+1) * Vetor(i). Imprimir o NovoVetor.

5. Ler 3 vetores, V1 V2 e V3, de 5 componentes inteiras em ordem crescente. Verificar se
existem um ou mais elementos que pertencem aos 3 vetores ao mesmo tempo. Caso existam,
imprimir esses elementos, bem como a posicdo que eles ocupam nos respectivos vetores.
Exemplo: V1 =(-169 10 14); V2=(246 8 10); V3 =(-14 6 10 12). Elementos comuns
sdo: elemento 6 nas posigdes 2, 3 e 3; elemento 10 nas posicdes 4, 5 e 4.

6. Criar dos modulos, uma subrotina e uma fungdo que tem o mesmo objetivo: receba como
parametros um vetor de niimeros inteiros e sua respectiva dimensdo. O retorno da subrotina
e da funcdo ¢ o maior valor encontrado no vetor. Criar dois programas diferentes, isto &,
com o propdsito de resolver problemas distintos, que utilizem os moddulos criados
anteriormente. Um programa utiliza a subrotina e o outro, a fun¢do. Use a imaginagao.

7. Novamente, utilizando sua imaginagdo, formule um exercicio que aplique uma busca
binéria.

8. Agora, formule um novo exercicio (obrigatoriamente diferente do exercicio (7)) que aplique
uma busca seqiiencial.

Vocés tem até quinta-feira que vem (dia 12/04) para resolver essa lista. Na aula, serd um
sorteado um exercicio e dois alunos na lista de chamada para resolverem juntos no laptop que
levarei na sala. O programa devera funcionar e vocés todos terdo uma surpresa BOA preparada por



